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MAARETTA TURIAINEN
MARKUS FREY

POHJOLAN

VOIMA

ELAIMET

Pohjolan voimaeldimet on tietokirjailija Maaretta Tukiaisen ja graafinen suun-
nittelija Markus Freyn uudelleentulkinta muinaisten suomalaisten eldimiin
liittyvistd uskomuksista. Tunteisiin vetoavien tarinoiden sekd mystiikkaa ja
voimaa henkivien kuvitusten kautta Pohjolan myyttinen maailma herdd erityis-
laatuisella tavalla henkiin. Kirjan luettuasi ndet eldimet ja itsest uusin silmin.

Kirjasta selviad, miksi meilld on taipumusta ajatella, ettei hyvdd onnea riitd
kaikille. Samalla saat tietdd, mistd elaimista esi-isimme ja -ditimme kuvittelivat
polveutuvansa, miksi kadrmeitd kdtkettiin talojen seiniin ja miten kuikka pystyi
sukeltamaan kuolleiden valtakuntaan.

Vahva kuin karhu. Viisas kuin pollé. Alykds kuin korppi. Ammenna voimaa
pohjoisesta luonnosta ja sen eldimista!

MAARETTA TURIAINEN
MARKUS FREY

POHJOLAN

VOIMMELAIN-
KORTIT

Korttien avulla Pohjolan myyttinen maailma herdd erityislaatuisella taval-
la henkiin. Eldimiin liittyvd tieto on paketoitu 40 korttiin arjen inspiraatioksi.
Kustakin eldimestd on kortissa nimi, Kyseisen eldimen voima ja mindmuodossa
oleva voimalause. Korttien avulla voi tutkia itsessddn piilevid eri puolia.

TILAA KIRJA JA KORTIT:
www.opettajantietopalvelu.fi/pohjolanvoimaelaimet
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I YHTEISOLLINEN
OPPIMINEN

1. ELAINTEN VOIMAT

Valitse viisi eldintd. Laita kuvat esille (kortista voi peittda tekstin esim. paperiliuskalla) ja kirjoita niiden
voima taululle.

Oppilaat yhdistelevét eldimié ja niiden ominaisuuksia. Pyyda heita kertomaan, miksi he valitsivat kullekin
eldimelle juuri tietyn ominaisuuden.

2. ELAINRYHMAN OMINAISUUDET

Ota kaikki jonkin ryhmaén kortit. Pohtikaa yhdessd, mitka asiat yhdistavat ndita eldimid. Mita eroavaisuuksia
eldimissd on? Miksi juuri ndma eldimet on sijoitettu samaan ryhmddn? Mitd muita eldimia tihan ryhmééan
voisi kuulua? Miksi?

3. VOIMAN ILMENTYMINEN

Otetaan kortti ja luetaan sen voima.

Pohtikaa yhdessé, mitd kortissa oleva voima tarkoittaa: Miten ja mihin sitd voi kayttda? Missa sité tarvitsee?
Tuleeko voima esille eldimen ulkomuodossa?

Kéykaa lapi useita kortteja yhdessa tai pareittain, jotta mahdollisimman moni eldin tulee oppilaille tutuksi.

4. MINA JA ELAIN

Oppilas valitsee eldinkortin. Han pohtii, mitd samaa ja mité erilaista hdnessi ja eldimessa on.

Mité oppilas voisi opettaa juuri télle elaimelle? Mita eldin voisi opettaa hdnelle? Pyyda oppilaita perustele-
maan vastauksensa.




5. MILTA ELAIMET TUNTUVAT?

Tutkikaa kuvia yhdessé ja pohtikaa esimerkiksi seuraavia kysymyksia: Mitka eldimet tuntuvat pelottavilta,
mitka sopoiltd, mitka iljettaviltd? Minka niista haluaisi itselle lemmikiksi?

Lukekaa sitten kirjasta tietoa eldinten ominaisuuksista. Muuttuivatko kasitykset? Miksi?

\—

6. VOIMA OMAAN KAYTTOON

Tutkikaa kortteja yhdessa. Oppilas valitsee sen kortin, jonka eldin héan silld hetkelld haluaisi olla tai jonka
voiman hén toivoisi kayttoonsa. Oppilas voi perustella valintansa.

7. ELAINSATUJA

Tehtdva voi toimia orientointina voimaeldinkorttien ja -kirjan kasittelyyn. Ominaisuuden kasite tulee tassa
tutuksi.

Lue oppilaille jokin eldinsatu, kuten Karhun kalanpyynti. Tehtdvaa varten voit valita satuja esimerkiksi seu-
raavilta sivustoilta:

 http://www.suurpedot.fi/petola/tarinat-ja-perinteet/suurpetosadut.html
» http://iltasatu.org/avainsana/elainsadut

 http://www.satupalvelu.fi

Miettikdd yhdessd, millaisia ominaisuuksia sadun eldimillé on. Listatkaa ne taululle. Pohtikaa, mitkad ominai-
suudet ovat hyvia ja hyodyllisid, mitka haitallisia tai ikdvid muille.




II KIRJALLINEN
ILMAISU

1. MYYTIN KASITE JA OMA SELITYSMYYTTI

Lue Tulikettu-myytti (s. 8) oppilaille ddneen. Keksikaé yhdessa tai pareittain omia selityksid luonnonilmio6ille
(salama, tuuli, tuli, raesade, puiden lehtien varin vaihtuminen jne). Oppilaat kirjoittavat selitysmyytit.

2. NAKOKULMATEKSTI ELAIMESTA

* Lue valitsemasi eldimen Eldimen ominaisuudet -teksti kirjasta oppilaille &aneen.

* Oppilaat kirjoittavat tietotekstin pohjalta kuvitteellisen ndkokulmatekstin eldimesta.

* Ennen tét4 voit lukea innoitukseksi muutaman eldimen nidkokulmatekstit 4dneen.

» Pienet oppilaat voivat kirjoittaa kuvitteellisen ndkokulmatekstin tai pienen eldintarinan kuvakortin pohjalta.

3. UUTINEN

Oppilas saa satunnaisen eldinkortin. Han kirjoittaa lyhyen uutisen, jossa kerrotaan, mita tapahtuisi, jos tima
eléin olisi koulun rehtori, presidentti, urheilumaajoukkueen paavalmentaja, oppilaan oman perheen &iti jne.

4. UUSI VERSIO TUTUSTA ELAINSADUSTA

Kayta tuttua eldinsatua alkutilanteena. Pohtikaa yhdessa, mitkd muut eldimet voisivat esiintyé sadussa. Oppi-
laat kirjoittavat sadusta uuden version, jossa on mukana uudet eldiimet. Muuttuuko juoni? Miksi? Muuttuuko
tarinan opetus?
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II1 KUVALLINEN
ILMAISU

1. MUINAINEN POHJOLAN MAAILMANKUVA

Lue oppilaille 4adneen kirjasta (s. 196) kuvaus myyttisesta ylisestd ja alisesta maailmasta. Oppilaat piirtavat
tai toteuttavat muulla tekniikalla omat ndkemyksensi maailmoista.

2. TARUOLENTOJA

+ Etsikda yhdessa tarinoista ja myyteista taruolentoja, jotka ovat sekoitus ihmista ja eldinté (esim. kentauri,
fauni, Horus-jumala, ihmissusi).

* Oppilaat valitsevat yhden eldinkortin. He keksivét sen avulla ihmis-eldintaruolennon ja ideoivat sille omi-
naisuuksia ja erityiskykyja.
¢ Olennot piirretddn. Kuvat voi tehdd muistuttamaan eldinkortteja ominaisuuksineen ja voimalauseineen.

3. TAIDETEOS ELAIMESTA

Oppilas valitsee eldinkortin ja toteuttaa ndkemyksensa eldimestd taideteoksena kéyttaen valitsemaansa tek-
niikkaa (esim. kollaasi, muovailu, maalaus).

Taideteoksia voi tarkastella yhdessé jalkikédteen ja pohtia, miten teokset kuvaavat kyseisten eldinten voimaa
ja ominaisuuksia.
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IV TIEDONHANKINTA

1. PAATTELYA

Valitse esimerkiksi 10 kuvakorttia, joihin otat mukaan edustajia jokaisesta eldinryhmasta. Laita kortit esille.
Lue ddneen kirjasta kuvaus eldimen elintavoista. Oppilaat paattelevat, mika eldin on kyseessa. Keskustelkaa,
minka tietojen perusteella oppilaat tekivat paatelméansa.

2. TIETOKORTTI

Oppilas tekee eri tiedonldhteita kayttiden tietokortin eldimesta.

3. ENNAKKOKASITYS JA SEN TARKISTAMINEN

* Oppilaat toimivat ryhméssd. Ryhmaélla on yksi eldinkortti.

* Oppilaat tekevat eldimestd miellekartan, johon he kirjoittavat ennakkotietojaan eldimesta. Tamén jalkeen
he lukevat kirjasta eldintdan kasittelevan osuuden. Luettuaan sen oppilaat tarkastelevat miellekarttaansa
uudelleen. Saatujen uusien tietojen perusteella he tdydentdvét miellekartan tietoja ja poistava virheellisia
asioita.

¢ Taman jalkeen jokainen oppilas voi kirjoittaa yhteisen miellekartan pohjalta oman tietotekstin, uutisen
tai muun tekstin, joka perustuu faktatietoon.

4. VAAKUNA

Perehtykda yhdessa kirjan tarinalliseen tekstiin (s. 11), jossa kuvataan leijonan paitymista Suomen vaaku-
naeldimeksi.

Oppilaat etsivat suomalaisten kuntien tai maakuntien eldinaiheisia vaakunoita. He valitsevat niistd yhden ja
kirjoittavat pienen tarinan siitd, miten eldin on paatynyt vaakunaan.

Seuraavaksi lue oppilaille kirjasta (s. 12) historiallinen selitys leijonan paatymisestd Suomen vaakunaan.
Taman jalkeen oppilaat ottavat selvaa valitsemansa kunnan tai maakunnan historiasta ja siitd, miksi elain
on valittu vaakunaan.

Eléin esiintyy muun muassa seuraavien kuntien vaakunoissa: Kauniainen (orava), Nokia (ndatd), Oulu (lohi)
ja Hollola (hirvi).




V ONGELMANRATKAISUA
RYHMATYONA

1. ELAIMEN VOIMAN KAYTTO ARKITILANTEISSA

Keksikaa tilanteita, joissa on jokin ongelma. Pulmana voi olla vaikkapa se, ettd lapsella ei ole kavereita.

Ottakaa kortit esille ja miettikdd, mika eldin voisi ominaisuuksiensa avulla auttaa tilanteessa. Pohtikaa, mita
voimaa ongelman ratkaisemiseen tarvitaan.

2. ELAIMET JA AMMATIT

Listatkaa yhdessa ammatteja. Miettikdd, mika voimaeldin sopisi kunkin ammatin harjoittajalle. Perustelkaa
valinnat.

3. VOIMA UUDEN TAIDON OPPIMISESSA

Oppilas miettii, misséd asiassa hén haluaisi kehittyd. Han voi esimerkiksi haluta oppia hallitsemaan kuuden
kertotaulun ulkoa tai haluta opetella hyppaaméan korkeutta. Muut oppilaat auttavat hdnta miettimaan, minka
eldimen voima auttaisi tavoitteen saavuttamisessa.

4. ELAINTEN ROOLIT ARKITILANTEISSA

Jaa oppilaille satunnaisesti kortteja. Oppilaat muodostavat ryhmia ja keksivat korttien eldimille roolit per-
heessa. Lopuksi he perustelevat paatoksensa.

5. LUOVA ONGELMANRATKAISUPROSESSI ROOLIPELINA

Oppilaat toimivat ryhmissa. Jokainen ryhmén jasen saa sattumanvaraisen eldinkortin ja elaytyy roolipelin
aikana saamansa eldimen rooliin. Hanen on otettava huomioon oman eldimensé koko, elintavat, ruokavalio
jne. Opettaja huolehtii, ettd ryhmalaisten kortit ovat eri elainryhmista.

Roolipelin aikana oppilaat toimivat oman eldimensa roolissa ja ottavat huomioon tdmén vahvuudet ja vaa-
timukset, jotka liittyvat elinympdristoon, ravintoon ja lilkkumiseen. Ryhmaén tehtdvané on lahteé retkelle.
Ryhma paattdd yhdessa retkikohteen, suunnittelee kulkuneuvon, pakkaa matkatavarat ja valmistaa evaét.

Retken voi dokumentoida eri tavoin esimerkiksi kuvittamalla, kirjoittamalla, ndyttelemé&lld ja videoimalla
jonkin vaiheen. Tehtdvaan kannattaa varata runsaasti aikaa, jotta oppilaat pystyvat sisdistiméaén roolinsa ja
perehtyméan kuhunkin osa-alueeseen rauhassa.




Tervetuloa luomaan oma tapasi lahestyé

eldinten myyttista maailmaa!'

Jaa omat ideasi yhteiseksi hyodyksi
somessa aihetunnisteilla

#pohjolanvoimaelidimet

#pohjolanvoimaeldinkortit



